Competenza n® 1: Predisporre il progetto per la realizzazione di un prodotto sulla base delle richieste del cliente,
delle caratteristiche dei materiali, delle tendenze degli stili valutando le soluzioni tecniche proposte, le tecniche

di lavorazione, i costi e la sostenibilita ambientale
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semplici capi base di
abbigliamento e/o accessori
sulla base di specifiche
dettagliate riguardanti i
materiali, sistemi e tecniche
di lavorazione.

del cliente in contesti sempilici,
ricorrenti e ben definiti.

Realizzare schizzi e disegni del
manufatto da realizzare.

Comprendere e interpretare modelli o
esempi storico-stilistici dell'idea da
realizzare.

Realizzare cartamodelli e prototipi di
difficolta progressivamente crescente.

Individuare le macchine e i processi di
lavorazione per la realizzazione del
manufatto in contesti semplici e
prevedibili.

Calcolare il fabbisogno del materiale
necessario alla realizzazione del
prodotto.

Redigere schede tecniche e distinte
base che accompagnano il manufatto.

materiali (tavola periodica degli
elementi).

Definizione delle principali
proprieta meccanico-
morfologiche delle fibre
(coibenza, igroscopicita,
resilienza, elasticita, resistenza a
trazione).

Definizione delle caratteristiche
tecniche di una pezza (trama,
ordito, sbieco, altezza, peso).

Principi di funzionamento delle
principali macchine: (macchina
piana, taglia e cuci, asolatrice,
fustella, taglierina).

Regole tecniche per il disegno sia
geometrico che artistico.

Enti geometrici fondamentali,
figure piane e solidi.
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TECNOLOGICO E
PROFESSIONALE




Classe del tessuto per tipologia di
piazzamento.

Tecniche di lettura e
realizzazione di semplici figurini.

Definizione delle misure, e
impiego di tabelle
standardizzate.

Tecniche di assemblaggio dei
materiali per la realizzazione di
un manufatto e vari tipi di
cuciture.

Evoluzione storico-stilistica dei
capi d’abbigliamento.

Conoscenza della terminologia di
settore anche in lingua inglese.

TERZO
ANNO

Predisporre il progetto di
mini di capi sulla base di
specifiche dettagliate
riguardanti i materiali,
tecniche di lavorazione anche
attraverso software specifici.

Identificare e formalizzare le richieste
del cliente in contesti semplici e ben
definiti, anche ricorrendo all’esperienza
personale e all’analogia.

Selezionare e gestire i processi di
produzione in rapporto ai materiali e
alle tecnologie specifiche.

Identificare una possibile soluzione e
formulare un’ipotesi progettuale

dall’idea al prototipo

Reperire dati e informazioni da eventi

Caratteristiche tecniche ed
estetiche dei materiali tessili
(tessuti e filati) adatti alla
realizzazione del capo
d’abbigliamento.

Caratteristiche del mood-board
in base ad un tema dato.

Conoscenza delle principali fiere
di settore.

Tecniche di rappresentazione
grafica per progettazione di
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di settore e repertori, anche on-line.

Utilizzare documentazione formale e
informale per la realizzazione del mood-
board.

Individuare le macchine e i processi di
lavorazione per la realizzazione di capi in
relazione alle caratteristiche dei
materiali e alle specifiche di prodotto,
nell’ottica anche di una produzione in
serie.

Redigere ed interpretare distinte base e
cicli di lavorazione.

Comprendere e interpretare modelli o
esempi storico-stilistici in relazione al

capo da realizzare.

Determinare i costi di produzione.

figurini e disegni tecnici (in
piano) dei capi d’abbigliamento.

Evoluzione storico-stilistica dei
capi d’abbigliamento.

Tecniche di lettura e
realizzazione di semplici figurini
in relazione al capo
d’abbigliamento.

Regole tecniche per il disegno
anche attraverso software
specifici.

Tecniche di modellistica,
piazzamento, taglio e
assemblaggio.

Conoscere le regole dello
sviluppo taglie.

Elementi base di software per il
Computer Aided Design (CAD)

Principi di funzionamento delle
macchine adottate nel settore
tessile e abbigliamento.

Conoscenza della terminologia di
settore anche in lingua inglese
relativa ai materiali e alla
tipologia di capo.

QUARTO
ANNO

3/4

Predisporre il progetto di
collezioni di capi

Identificare e formalizzare le richieste
del cliente in contesti di lavoro

Classificazione dei materiali e
loro designazione secondo le
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d’abbigliamento e gestione
dei processi di produzione
sulla base di specifiche
dettagliate in rapporto ai
materiali, alle tecnologie
specifiche, anche attraverso
software specifici.

relativamente semplici.

Identificare la soluzione piu appropriata
per formulare un’ipotesi progettuale
dall’idea al prodotto.

Individuare le macchine, gli utensilie i
parametri di lavorazione per la
realizzazione del capo in relazione alle
caratteristiche dei materiali e alle
specifiche di prodotto, per applicare le
procedure che disciplinano i processi
produttivi in contesti di solito
prevedibili.

Applicare le metodologie e le tecniche
di progetti per redigere relazioni
tecniche.

Sviluppare le capacita di sintesi delle
informazioni acquisite finalizzate
all’elaborazione di un iter progettuale.

Individuare materiali idonei in funzione
alle caratteristiche estetiche e tecniche
del prodotto da realizzare.

Comprendere e interpretare modelli o
esempi storico-stilistici in relazione al
capo da realizzare.

Predisporre preventivi di massima dei
costi di realizzazione.

esigenze del prodotto.

Tecniche di modellistica,
piazzamento, taglio e
assemblaggio per la realizzazione
di capi-spalla o capi di
equivalente complessita.

Conoscenza e applicazione dei
materiali per interni (fodere,
rinforzi e interfodere).

Tecniche di lettura e
realizzazione di figurini in
relazione al capo-spalla o capi di
equivalente complessita.

Conoscere le regole dello
sviluppo taglie di capi complessi.

Software per il Computer Aided
Design (CAD)

Evoluzione storico-stilistica del
capo-spalla.

Conoscenza della terminologia di
settore anche in lingua inglese
relativa ai materiali e alla
tipologia di capo-spalla.

ASSE SCIENTIFICO,
TECNOLOGICO E
PROFESSIONALE

QUINTO
ANNO

Predisporre il progetto per la
realizzazione di un prodotto

Identificare e formalizzare le richieste
del cliente in contesti di lavoro.

Tecniche di analisi critica del
progetto in relazione a materiali,

ASSE MATEMATICO




sulla base delle richieste del
cliente, delle caratteristiche
dei materiali, delle tendenze
degli stili valutando le
soluzioni tecniche proposte,
le tecniche di lavorazione, i
costi e la sostenibilita
ambientale

Identificare le soluzioni possibili e
scegliere fra le diverse ipotesi
progettuali in base a criteri definiti.

Comprendere, interpretare ed applicare
le normative rilevanti in relazione
all'impatto ambientale.

Selezionare e gestire i processi di
produzione in rapporto ai materiali e
alle tecnologie specifiche per applicare
le procedure che disciplinano i processi
produttivi mantenendone la visone
sistematica, per utilizzare
adeguatamente gli strumenti informatici
e software dedicati agli aspetti
produttivi e gestionali.

Individuare le macchine e i parametri di
lavorazione per la realizzazione del
manufatto in relazione alle
caratteristiche dei materiali e alle
specifiche di prodotto, ai costi anche in
contesti nuovi o non previsti.

Determinare tempi, costi e qualita del
prodotto in relazione a diverse opzioni
progettuali.

Applicare le procedure che disciplinano i
processi produttivi tessili-sartoriali in
chiave industriale nell’ottica
dell’ottimizzazione della produzione.

Interpretare le tendenze di costume per

attrezzature e macchine.

Caratteristiche tecniche ed
estetiche di materiali per settori
specifici (pronto moda, prét-a-
porter, alta moda, sportwear,
abito da sposa).

Principali motivazioni relative
all'impatto ambientale del
prodotto moda, e del processo di
lavoro tessile-abbigliamento, e
possibili soluzioni.

Conoscere l'iter lavorativo del
processo produttivo industriale.

Controlli di qualita e sistemi di
gestione della qualita.

Conoscenza avanzata di software
per il Computer Aided Design
(CAD).

Modalita di presentazione dei
prodotti sul mercato
individuando i canali di
distribuzione.

Tecniche di ottimizzazione.

Conoscenza della terminologia di
settore anche in lingua inglese
relativa ai materiali e alla
tipologia di capi che
compongono la collezione.

ASSE SCIENTIFICO,
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declinare gli stili, ispirandosi ai modelli
noti per realizzarne di nuovi.

Redigere una relazione tecnica, anche in
lingua inglese.

Competenza n. 2

Realizzare disegni tecnici e/o artistici, utilizzando le metodologie di rappresentazione grafica e gli strumenti

tradizionali o informatici piu idonei alle esigenze specifiche di progetto e di settore/contesto
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di abbigliamento e/o
accessori sulla base di
specifiche dettagliate,
utilizzando le metodologie di
rappresentazione grafica e gl
strumenti tradizionali.

figura umana nelle corrette proporzioni
cui predisporre il progetto di capi base.

Leggere e realizzare un semplice
disegno tecnico, geometrico e artistico.

Realizzare schizzi e disegni/bozze di
massima.

Comprendere, interpretare ed applicare
le normative rilevanti in relazione alle
tecniche di rappresentazione grafica
declinate nel campo tessile e sartoriale.

Realizzare cartamodelli di semplici capi
di abbigliamento (gonna, pantalone,
corpetto, camicia e particolari da

Elementi di geometria descrittiva
(Proiezioni, rapporti tra le misure
di lunghezze e di angoli).

Proiezioni ortogonali.

Geometria piana, riferimenti e
scale, il piano cartesiano
parallelismo, ortogonalita,
misure di lunghezze e di angoli.

Equivalenze.

Conoscenze spazio-grafiche
propedeutiche
all’apprendimento della
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assemblare).

Utilizzare correttamente gli strumenti
del disegno piu adeguati (supporti,
righe, squadre, compassi, scalimetri)

Utilizzare le tecniche grafiche e del
colore piu idonee in contesti semplici.

Acquisire sensibilita estetica attraverso
I’educazione all’osservazione,
incoraggiando la creativita progettuale,
nel rigore di un ordinato metodo di
lavoro e 'uso di una corretta
terminologia.

modellistica.

Standard del disegno tecnico
inerenti il settore della
modellistica.

La figura umana, il manichino, la
figura vestita e Il figurino di
moda.

Tecniche coloristiche.

TERZO
ANNO

Realizzare disegni di progetto
di abiti e altri capi base di
abbigliamento e/o accessori
sulla base di specifiche
dettagliate, utilizzando le
metodologie di
rappresentazione grafica e gl
strumenti tradizionali e
software specifici.

Realizzare schizzi/bozzetti/figurini
preparatori, sulla base di specifiche
dettagliate.

Saper tradurre il disegno del capo
d’abbigliamento del figurino (di
immagine o tecnico) in disegno del capo
in piano, tenendo conto delle reali
proporzioni e riferimenti tecnici-
sartoriali.

Realizzare cartamodelli di capi di
abbigliamento (abito e capi spalla
semplici o di capi di equivalente
complessita).

Utilizzare la fotografia creativa come
strumento funzionale alla
progettazione.

Utilizzare software di fotoritocco.

Regole e tecniche di modellistica
e confezione relative a di capi di
abbigliamento (abito e capi spalla
semplici o di capi di equivalente
complessita).

La computer grafica per la
presentazione dei lavoro (book e
progetti).

Tecniche coloristiche miste.

La rappresentazione del tessuto,
moduli decorativi e tecniche di
decorazione.

La mano del tessuto.

Conoscenza della terminologia di
settore in lingua inglese.
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Utilizzare il CAD.

Saper scegliere un tessuto in relazione al
modello da realizzare e alla vestibilita
che sivuole ottenere.

QUARTO
ANNO

3/4

Realizzare disegni di progetti
di capi e/o collezioni e/o
accessori, sulla base di
specifiche dettagliate,
utilizzando le metodologie di
rappresentazione grafica e/o
gli strumenti tradizionali e/o
software specifici

Realizzare schizzi, bozzetti e figurini
preparatori sulla base di specifiche
dettagliate ed articolate.

Saper tradurre il disegno dei capi
d’abbigliamento sul figurino, in disegno
del capo in piano, tenendo conto delle
reali proporzioni e riferimenti tecnici-
sartoriali di difficolta crescente.

Utilizzare geometrie complesse
nell’ambito della modellistica.

Saper rappresentare i materiali idonei
alla realizzazione di varie tipologie di
capi-spalla o capi di equivalente
complessita.

Utilizzare il CAD in modo avanzato.
Redigere una relazione di presentazione
della collezione.

Realizzare cartamodelli di capi di
abbigliamento complessi.

Presentare una collezione impiegando
tecniche grafiche e di impaginazione,
ricorrendo anche all’utilizzo di software
specifici, anche in lingua inglese.

Regole e tecniche di modellistica
e confezione relative al capo-
spalla o capi di equivalente
complessita.

Iter progettuale di una
collezione: la cartella colori, la
cartella materiali, tecniche di
impaginazione di un book.

Software per la computer grafica,
CAD e presentazione
multimediale dei progetti.

La stampa tessile, i moduli
decorativi e tecniche di
decorazione.

Conoscenza della terminologia di
settore in lingua inglese

Elementi di geometria avanzata
(trigonometria e studio degli
angoli).
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QUINTO
ANNO

Realizzare disegni tecnici e/o
artistici, utilizzando le
metodologie di
rappresentazione grafica e gli
strumenti tradizionali o
informatici piu idonei alle
esigenze specifiche di
progetto e di
settore/contesto

Ideare una collezione impiegando
tecniche grafiche e di impaginazione
avanzate sulla base di uno stile proprio.

Realizzare cartamodelli di capi di
abbigliamento complessi (abito da
sposa, abito da sera, lingerie).

Saper rappresentare graficamente i
materiali idonei alla realizzazione di
varie tipologie di capo di abbigliamento.

Ideare la presentazione della collezione
in relazione al target di riferimento.

Utilizzare adeguatamente gli strumenti
informatici e i software dedicati al
disegno e alla presentazione della
collezione.

Regole e tecniche di modellistica
e confezione relative all’abito da
sposa, da sera e lingerie o capi di
equivalente complessita.

Mood-board di ispirazione che
contenga riferimenti culturali e
formali nella progettazione e nel
disegno di manufatti.

Cartella colori, cartella materiali,
tecniche di impaginazione di un
book.

Conoscenza avanzata della
terminologia di settore in lingua
inglese

ASSE LINGUISTICO

ASSE SCIENTIFICO,
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Competenzan. 3

Realizzare e presentare prototipi/modelli fisici e/o virtuali, valutandone la rispondenza agli standard qualitativi

previsti dalle specifiche di progettazione

EQF | TRAGUARDO INTERMEDIO ABILITA CONOSCENZE ASSI DISCIPLINARI
COINVOLTI
BIENNIO |2 Realizzare e presentare Realizzare semplici modelli e prototipi Strumenti di misura. ASSE MATEMATICO

semplici prototipi
valutandone la rispondenza
alle specifiche di
progettazione

con il ricorso alle tecniche di lavorazione
artigianale e/o industriale.

Applicare le tecniche di disegno e

Costruzione della modellistica di
base.

Strumenti e attrezzature per le
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progettazione in contesti semplici.

Realizzare cartamodelli di semplici capi
di abbigliamento (gonna, pantalone,
corpetto, camicia o capi di equivalente
complessita).

Leggere la scheda tecnica di semplici
capi.

Correggere il manufatto in termini di
vestibilita in rispondenza alle specifiche
di progettazione.

diverse fasi di attivita sulla base
del progetto e della
documentazione tecnica.

Principali procedimenti di
confezione (piazzamento, taglio,
assemblaggio, cucitura), prova e
sdifettamento di semplici
prototipi.

TERZO
ANNO

Realizzare e presentare
prototipi di varie tipologie di
capi valutandone la
rispondenza alle specifiche di
progettazione

Individuare le caratteristiche strutturali
e di vestibilita dell'articolo affrontando i
problemi costruttivi e i vincoli di
fattibilita.

Realizzare modelli e prototipi con il
ricorso alle tecniche di lavorazione
artigianali e/o industriali.

Applicare le tecniche di disegno e
progettazione di varie tipologie di capi.

Lettura di un disegno in piano di un
capo d’abbigliamento base e relativa
trasformazione.

Redigere la scheda tecnica di un capo
d’abbigliamento, anche in lingua
inglese.

Correggere il manufatto in termini di
vestibilita in rispondenza alle specifiche
ed intervenire sulla scheda tecnica.

Materiali, strumenti e
attrezzature per le diverse fasi di
attivita sulla base del progetto e
della documentazione tecnica.

Tecniche e processi di
lavorazione per la realizzazione
di varie tipologie di capo
d’abbigliamento.

Costruzione della modellistica di
base e relative trasformazioni
con difficolta crescente.

Caratteristiche tecniche ed
estetiche dei materiali impiegati.

Caratteristiche e contenuti della
scheda tecnica di un capo.

Conoscenza della terminologia di
settore in lingua inglese.
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QUARTO | 3/4 | Realizzare e presentare Individuare le caratteristiche strutturali Materiali, strumenti e ASSE LINGUISTICO
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di qualita previsti Realizzare modelli e prototipi, con lavorazione manuale e/o
relative trasformazioni, con il ricorso alle | industriale per la realizzazione di
tecniche di lavorazione artigianali e/o varie tipologie di capi complessi
industriali. (capi-spalla o capi di equivalente
difficolta).
Applicare le tecniche di disegno e
progettazione di varie tipologie di capi Caratteristiche tecniche ed
d’abbigliamento (capi-spalla o capi di estetiche dei materiali impiegati
equivalente difficolta). in termini di tessuto, fodere,
rinforzi e accessori.
Redigere una scheda tecnica di capi-
spalla, o capi di equivalente difficolts, Conoscenza della terminologia di
anche in lingua inglese. settore in lingua inglese.
Correggere il manufatto in termini di
vestibilita in rispondenza alle specifiche
ed intervenire sulla scheda di
sdifettamento.
QUINTO 4 Realizzare e presentare Individuare le caratteristiche strutturali Materiali, strumenti e ASSE LINGUISTICO
ANNO prototipi/modelli fisici e/o e di vestibilita del capo progettato (abito | attrezzature per le diverse fasi di

virtuali, valutandone la
rispondenza agli standard
qualitativi previsti dalle
specifiche di progettazione

da sposa, da sera, lingerie o capo di
equivalente complessita) tenendo conto
le caratteristiche tecniche cui si riferisce
la modellistica.

Realizzare modelli e prototipi con il
ricorso alle tecniche di lavorazione
artigiani e/o industriali.

Applicare le tecniche di disegno e

attivita sulla base del progetto e
della documentazione tecnica.

Tecniche e processi di
lavorazione per la realizzazione
di varie tipologie di capo
d’abbigliamento.

Tecniche di trasformazione di
capi complessi.

ASSE SCIENTIFICO,
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progettazione di varie tipologie di capo | Conoscenza avanzata della
d’abbigliamento (abito da sposa, da terminologia di settore in lingua
sera, lingerie o capi di equivalente inglese.

complessita).

Redigere le varie schede che Caratteristiche tecniche ed
accompagnano il capo d’abbigliamento estetiche dei materiali impiegati
in ogni sua fase di lavorazione, anche in | in relazione ai costi e impatto
lingua inglese. ambientale.

Correggere il manufatto in termini di
vestibilita in rispondenza alle specifiche
ed intervenire sulla scheda di
sdifettamento.

Proporre soluzioni originali relative al
manufatto da realizzare.

Effettuare scelte consapevoli per la
diminuzione dei costi di produzione e/o
I'impatto ambientale.

Argomentare I'ideazione e le scelte
effettuate anche in lingua inglese

Competenzan. 4

Gestire, sulla base di disegni preparatorie/o modelli predefiniti nonché delle tecnologie tradizionali e piu
innovative, le attivita realizzative e di controllo connesse ai processi produttivi di beni/manufatti su differenti tipi
di supporto/materiale, padroneggiando le tecniche specifiche di lavorazione, di fabbricazione, di assemblaggio
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COINVOLTI

BIENNIO

Gestire, sulla base di disegni
preparatori e/o modelli
predefiniti le attivita
realizzative di semplici
manufatti su differenti tipi di
supporto/materiale,
padroneggiando le tecniche
specifiche di lavorazione, di
fabbricazione, di
assemblaggio

Rilevare le caratteristiche di semplici
modelli e prototipi (gonna, pantalone,
corpetto, camicia o capi di equivalente
complessita).

Interpretare disegni tecnici, artistici,
schemi o semplici progetti.

Applicare le indicazioni progettuali nella
realizzazione di un semplice manufatto

(gonna, pantalone, corpetto, camicia o

capi di equivalente complessita).

Utilizzare indicazioni di progetto
(schemi, disegni, procedure, modelli,
distinte) e istruzioni per predisporre le
diverse fasi di lavorazione.

Selezionare materie prime e
semilavorati ai fini della realizzazione del
manufatto.

Applicare le opportune tecniche di
lavorazione.

Caratteristiche chimiche, fisiche
e morfologiche dei materiali
impiegati (riconoscimento delle
fibre, elasticita, coibenza,
igroscopicita, resilienza,
comportamento alla fiamma e al
calore).

Funzionamento e modalita di
impiego degli strumenti e delle
macchine utilizzate (macchina
piana, taglia e cuci e pressa).

Le principali classi di cucitura.

Codici comunicativi verbali e/o
grafici in relazione all’area di
attivita.

Caratteristiche e simbologia del

disegno in piano del modello.

Caratteristiche del figurino di
moda.

La distinta base.

Scheda anagrafica di semplici
capi d’abbigliamento (gonna,
pantalone, corpetto, camicia o
capi di equivalente complessita).

Normative rilevanti in relazione
all'area di attivita.

ASSE STORICO-
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TERZO 3 Gestire, sulla base di disegni Rilevare le caratteristiche di modelli e Caratteristiche tecniche ed ASSE SCIENTIFICO,
ANNO preparatori e/o modelli prototipi di varie tipologie di capi (abito, | estetiche dei materiali impiegati | TECNOLOGICO E
predefiniti nonché delle semplice capo-spalla o capi di (filati, tessuti e accessori). PROFESSIONALE
tecnologie tradizionali, le equivalente complessita).
attivita realizzative di un capo Funzionamento e modalita di
su differenti tipi di Interpretare disegni tecnici, artistici, impiego degli strumenti e delle
supporto/materiale, schemi o progetti. macchine utilizzate (macchina
padroneggiando le tecniche piana, taglia e cuci e pressa).
specifiche di lavorazione, di Applicare le indicazioni progettuali nella
fabbricazione, di realizzazione di varie tipologie del capo, | e principali classi di cucitura.
assemblaggio verificando la conformita fra progetto e
prodotto. Caratteristiche del figurino di
. o moda in relazione a varie
Utilizzare indicazioni di progetto . L
tipologie di capo.
(schemi, disegni, procedure, modelli,
distinte) e istruzioni per predisporre le Caratteristiche e simbologia del
diverse fasi di lavorazione. disegno in piano del modello.
Appl|§are rnodahta di p|amﬂ.caz‘|one e La distinta base.
organizzazione delle lavorazioni e delle
attivita nel rispetto delle norme di Normative rilevanti in relazione
sicurezza, igiene e salvaguardia all'area di attivita.
ambientale specifiche di settore.
Selezionare materie prime e
semilavorati ai fini della realizzazione del
prodotto.
Applicare le opportune tecniche di
lavorazione.
QUARTO | 3/4 | Gestire, sulla base di disegni Rilevare le caratteristiche di modelli e Caratteristiche tecniche ed ASSE SCIENTIFICO,
ANNO preparatori e/o modelli prototipi di varie tipologie di capi estetiche dei materiali impiegati | TECNOLOGICO E

predefiniti nonché delle
tecnologie tradizionali e piu

complessi (capo-spalla o capi di

(filati, tessuti, fodere, rinforzi, e
accessori).

PROFESSIONALE




innovative, le attivita
realizzative e di controllo di
capi complessi connesse ai
processi produttivi di
beni/manufatti su differenti
tipi di supporto/materiale,
padroneggiando le tecniche
specifiche di lavorazione, di
fabbricazione, di
assemblaggio

equivalente complessita).

Applicare le indicazioni progettuali nella
realizzazione di varie tipologie di capo,
verificando la conformita fra progetto e
prodotto.

Utilizzare indicazioni di progetto
(schemi, disegni, procedure, modelli,
distinte) e istruzioni per predisporre le
diverse fasi di lavorazione.

Applicare modalita di pianificazione e
organizzazione delle lavorazioni e delle
attivita nel rispetto delle norme di
sicurezza, igiene e salvaguardia
ambientale specifiche di settore.

Misurare e verificare le rilevanti
caratteristiche dei materiali, dei
semilavorati e dei prodotti finiti,
valutandone le conformita alle
specifiche di progetto.

Monitorare la conformita dei prodotti e
I'efficienza dei processi, delle macchine
e degli impianti.

Scheda anagrafica di tessuti, filati
ed accessori.

Strumentazioni per la misura
della lunghezza, altezza e peso
del tessuto (metro, taglia
campioni e bilancia di
precisione).

Codici comunicativi verbali e/o
grafici in relazione all’area di
attivita.

Caratteristiche e simbologia del
disegno in piano del modello.

Caratteristiche del figurino di
moda in relazione a varie
tipologie di capi complessi (capo-
spalla o capi di equivalente
complessita)

Scheda anagrafica di varie
tipologie di capo.

QUINTO
ANNO

Gestire, sulla base di disegni
preparatori e/o modelli
predefiniti nonché delle
tecnologie tradizionali e piu
innovative, le attivita
realizzative e di controllo
connesse ai processi
produttivi di beni/manufatti
su differenti tipi di

Rilevare le caratteristiche di modelli e
prototipi di varie tipologie di capo
d’abbigliamento (abito da sposa, da
sera, lingerie o capi di equivalente
complessita).

Interpretare disegni tecnici, artistici,
schemi o progetti.

Caratteristiche tecniche ed
estetiche dei materiali impiegati
(filati, tessuti, fodere, rinforzi, e
accessori).

Capitolato di vendita e qualita
relativo al prodotto tessile.

Tecniche di controllo dei capi in

ASSE SCIENTIFICO,
TECNOLOGICO E
PROFESSIONALE




supporto/materiale,
padroneggiando le tecniche
specifiche di lavorazione, di
fabbricazione, di
assemblaggio

Applicare le indicazioni progettuali nella
realizzazione di varie tipologie di capo
d’abbigliamento, verificando la
conformita fra progetto e prodotto.

Utilizzare indicazioni di progetto
(schemi, disegni, procedure, modelli,
distinte) e istruzioni per predisporre le
diverse fasi di lavorazione.

Applicare modalita di pianificazione e
organizzazione delle lavorazioni e delle
attivita nel rispetto delle norme di
sicurezza, igiene e salvaguardia
ambientale specifiche di settore.

Selezionare materie prime e
semilavorati ai fini della realizzazione del
prodotto.

Applicare tecniche di controllo qualita.

Redigere schede di controllo qualita.

fase di lavorazione e controllo
finale.

Codici comunicativi verbali e/o
grafici in relazione all’area di

attivita.

Scheda anagrafica di varie
tipologie di capo.

Scheda controllo del capo finito.




Competenza n 5: Predisporre/programmare le macchine automatiche, i sistemi di controllo, gli strumenti e le
attrezzature necessarie alle diverse fasi di attivita sulla base delle indicazioni progettuali, della tipologia di
materiali da impiegare, del risultato atteso, monitorando il loro funzionamento, pianificando e curando le attivita
di manutenzione ordinaria

EQF | TRAGUARDO INTERMEDIO ABILITA CONOSCENZE ASSI DISCIPLINARI
COINVOLTI
BIENNIO |2 Predisporre gli strumenti e le | Individuare le macchine e gli strumenti Funzionamento e modalita di ASSE DEI LINGUAGGI
attrezzature necessarie alle necessari per la realizzazione di semplici | impiego dell’attrezzatura di
attivita di laboratorio sulla manufatti. laboratorio (macchina piana,
base di indicazioni taglia e cuci, fustella, taglierinae | poqp SCIENTIFICO,
progettuali. Predisporre gli strumenti e i materiali pressa) nel loro utilizzo base. TECNOLOGICO E

necessari per semplici lavorazioni. o N PROFESSIONALE
Caratteristiche fisiche e
Avere cura degli strumenti, controllarne | morfologiche dei materiali
I'efficacia e segnalare eventuali (comportamento al calore).
anomalie.
Principi di deterioramento di uno
Tenere in ordine I'ambiente di lavoro e strumento, attrezzatura,
riordinare al termine delle attivita. materiale (attrito, sfregamento,
invecchiamento).

Leggere e comprendere un libretto di
istruzioni o manuale d’uso. Terminologia inglese legata alla
strumentazione, ai materiali, alle
macchine e alle apparecchiature.

TERZO 3 Predisporre le macchine, gli Individuare le macchine, gli strumentiei | Funzionamento e modalita di ASSE DEI LINGUAGGI
ANNO strumenti, le attrezzature ei | materiali da impiegare per la impiego dell’attrezzatura di

materiali da utilizzare per la realizzazione di un capo (abito, semplice | laboratorio (macchina piana,

realizzazione di capi sulla capo-spalla o capi di equivalente taglia e cuci, fustella, taglierina e ASSE SCIENTIFICO,

base di indicazioni TECNOLOGICO E




progettuali.

difficolta).

Predisporre autonomamente macchine,
strumenti e materiali per lavorazioni
manuali o semiautomatiche per
realizzare manufatti.

Avere cura degli strumenti, controllarne
I'efficacia e intervenire in caso di piccole
anomalie.

Curare l'ordine dell’ambiente di lavoro
in relazione alla sicurezza, alla pulizia e
alla qualita del prodotto.

Leggere e comprendere un libretto di
istruzioni o manuale d’uso anche in
lingua inglese.

pressa).

Procedure e tecniche per
impostare |'attrezzatura di

laboratorio in base al tessuto e al
capo da realizzare (lunghezza del

punto, piedino, ago, cucirino).
Strumenti e processi per il
riconoscimento delle fibre tessili

(composizione del tessuto).

Terminologia inglese legata alla

strumentazione, ai materiali, alle
macchine e alle apparecchiature.

PROFESSIONALE

QUARTO
ANNO

3/4

Predisporre, gli strumenti, le
attrezzature e le macchine da
utilizzare per la realizzazione
di manufatti complessi sulla
base dei risultati attesi e della
tipologia dei materiali da
impiegare.

Controllare I'attrezzatura ed intervenire
in semplici operazioni di manutenzione
(oliatura e regolazioni)

Individuare gli strumenti e i materiali piu
idonei al tipo di lavorazione e
predisporre i macchinari e/o gli impianti
per eseguire manufatti complessi.

Predisporre una scheda di lavoro con
I'indicazione dei materiali, degli
strumenti, delle macchine e/o degli
impianti da utilizzare nelle diverse fasi
dell’attivita.

Impostare e predisporre macchinari
elettronici, dotati di software) per la
realizzazione di particolari decorativi

Principio di funzionamento delle
macchine.

Fasi e procedure dei cicli
produttivi.

Sistemi di industrializzazione
della produzione di capi di
abbigliamento.

Metodi di verifica e di controllo
della qualita dei manufatti e dei

prodotti.

Hardware e software specifici
per 'utilizzo dei macchinari.

Terminologia inglese legata alla

ASSE DEI LINGUAGGI

ASSE MATEMATICO

ASSE SCIENTIFICO,
TECNOLOGICO E
PROFESSIONALE




(ricamo).

Gestione ordinata dell’archivio cartaceo
e informatico secondo un sistema di
efficienza e qualita.

Reperire informazioni da internet, da
manuali tecnici e da cataloghi scritti

anche in lingua inglese.

Pianificare gli interventi di
manutenzione.

Determinare la qualita di un manufatto.

strumentazione, ai materiali, alle
macchine e alle apparecchiature.

QUINTO
ANNO

Predisporre/programmare le
macchine automatiche, i
sistemi di controllo, gli
strumenti e le attrezzature
necessarie alle diverse fasi di
attivita sulla base delle
indicazioni progettuali, della
tipologia di materiali da
impiegare, del risultato
atteso, monitorando il loro
funzionamento, pianificando
e curando le attivita di
manutenzione ordinaria.

Selezionare i processi di produzione in
rapporto al risultato finale, ai costi e ai
materiali.

Gestire i processi produttivi nel rispetto
della normativa vigente e della tutela
dell’lambiente e del territorio.

Monitorare |'efficienza della
strumentazione di laboratorio e delle
macchine; discernere se intervenire
autonomamente in caso di piccoli guasti
o richiedere I'intervento dell’assistente
tecnico.

Individuare difetti sui manufatti per
intervenire sui macchinari anche fase in
post-produzione

Procedure e tecniche di controllo
qualita.

Lavorazioni di finitura del capo di
abbigliamento.

Classificazione commerciale dei
difetti pil comuni nei capi
d’abbigliamento nelle diverse fasi
di lavorazione.

Catalogo tecnico dei difetti del
prodotto finito.

Scheda controllo del capo finito.
Terminologia inglese legata alla

compilazione delle varie schede
di controllo.

ASSE DEI LINGUAGGI

ASSE MATEMATICO

ASSE SCIENTIFICO,
TECNOLOGICO E
PROFESSIONALE




Competenza n° 6: Elaborare, implementare e attuare piani industriali/commerciali delle produzioni, in raccordo con

gli obiettivi economici aziendali /di prodotto e sulla base dei vincoli di mercato

EQF | COMPETENZA ASSI  DISCIPLINARI
ABILITA CONOSCENZE COINVOLTI
BIENNIO | 2 Osservare, descrivere ed ASSE DEI
analizzare i fenomeni | Leggere, interpretare e costruire Le rappresentazioni grafiche e | | INGUAGG]
base appartenenti alla | tabelle, grafici e schemi a blocchi per | gli schemi a blocchi
realta organizzativa | rappresentare fenomeni economici

industriale/commerciale e
riconoscere, nelle varie
forme, i concetti
economici essenziali e del
mercato nel quale si
opera

€ NoN economici

Utilizzare le principali applicazioni di
scrittura, calcolo e grafica

Utilizzare la rete Internet per
ricercate fonti e dati

Individuare gli obiettivi e le
caratteristiche di ogni fase
dell’attivita economica

Individuare e descrivere i principali

elementi di un’azienda e i fattori che
influenzano I'ambiente economico e
non economico nel quale essa opera

Individuare i costi e ricavi del
processo produttivo e gli elementi
del patrimonio di un’azienda,
definire il patrimonio aziendale e il

Le fasi dell’attivita economica

Nozione di azienda e suoi
elementi costitutivi,
I"ambiente economico e non
economico

Fattori che influenzano
I'ambiente nel quale opera
un’azienda

Nozioni di costo, ricavo,
reddito, patrimonio ed
equilibrio economico,
patrimoniale e finanziario

Fattori della produzione e
mercati di
approvvigionamento e di
sbocco

ASSE MATEMATICO

ASSE STORICO-
SOCIALE
ASSE  SCIENTIFICO,

TECNOLOGICO E
PROFESSIONALE




reddito d’esercizio

Riconoscere le caratteristiche
fondamentali del mercato e della
domanda e dell’offerta di un bene

Utilizzare correttamente (anche in
inglese) i principali termini tecnici
del settore

Nozioni di domanda e offerta
di un bene

TERZO
ANNO

Elaborare, implementare
e attuare piani
industriali/commerciali
delle  produzioni  con
riferimento  a  semplici
realta economico-
produttive e con vincoli
aziendali e di mercato
dati.  Contribuire alla
elaborazione,
implementazione e
attuazione di piani
industriali/commerciali
con riferimento a realta
economico-produttive piu
complesse.

Individuare le caratteristiche e |a
durata dei cicli aziendali

Raccogliere, organizzare e
rappresentare informazioni

Individuare gli elementi della
struttura e i principali strumenti dei
sistemi informativi

Redigere documentazione (anche in
inglese) su materiali, processi e
prodotti

Redigere brevi rapporti (anche in
inglese) per la direzione

Individuare le caratteristiche dei
principali modelli organizzativi e dei
processi di produzione

Rappresentare graficamente le
diverse strutture organizzative,

Il ciclo della gestione
aziendale e la sua
scomposizione in ciclo
monetario, economico e
tecnico

Elementi principali dei sistemi
informativi

Sistemi di documentazione e
archiviazione di piani,
progetti, materiali informativi

| principali modelli di
organizzazione aziendale

La divisione e 'organizzazione
del lavoro

Fasi e metodi di
organizzazione dei processi di
produzione

ASSE DEI
LINGUAGGI

ASSE STORICO-
SOCIALE

ASSE MATEMATICO
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consultare schemi produttivi e
documentazioni tecniche di settore

Individuare vantaggi e svantaggi
della divisione del lavoro

Riconoscere i fattori che
determinano il vantaggio
competitivo

Individuare varieta, specificita e
dinamiche fondamentali dei sistemi
economici e dei mercati (della filiera
di riferimento) locali

Utilizzare la terminologia tecnica di
settore anche in lingua inglese

Operare nel rispetto dei vincoli dati

Gestire e controllare semplici piani
di lavorazione

Il vantaggio competitivo

Criteri di fattibilita e di
economicita del progetto, del
processo e del prodotto

Lessico di settore anche in
lingua inglese

Fattori caratterizzantila
tradizione produttiva della
filiera di riferimento ed
elementi di innovazione
(soprattutto in ambito locale)

QUARTO
ANNO

3/4

Elaborare, implementare

e attuare piani

industriali/commerciali

delle  produzioni  con
riferimento  a semplici
realta economico-

produttive individuando i
vincoli aziendali e di

mercato. Contribuire alla

Individuare e descrivere le fasi di un
processo decisionale (sia individuale
che di gruppo)

Utilizzare semplici strumenti di
scelta in condizioni di certezza

Individuare le attivita correlate ai
processi di logistica e gestione del

Principi fondamentali di
teoria delle decisioni in
ambito aziendale

Strumenti e semplici modelli
matematici di scelta in

condizioni di certezza

Nozioni di logistica e gestione

ASSE

DEI

LINGUAGGI

ASSE MATEMATICO

ASSE

SCIENTIFICO,




elaborazione,
implementazione e
attuazione di piani
industriali/commerciali
con riferimento a realta
economico-produttive piu

complesse.

magazzino

Individuare le specificita dell’e-
commerce e dell’e-procurement

Individuare i costi diretti/indiretti e i
costi variabili/fissi

Utilizzare i principali strumenti di
valutazione dei costi diretti/indiretti
e dei costi variabili/fissi

Identificare le diverse tipologie di
budget, riconoscerne la funzione e
contribuire alla loro redazione

Individuare varieta, specificita e
dinamiche fondamentali dei sistemi
economici e dei mercati (della filiera
di riferimento) nazionali

Redigere rapporti per la direzione,
relazioni tecniche e documentare le
attivita individuali e di gruppo
relative a situazioni professionali

Redigere semplici report in inglese

Utilizzare la terminologia tecnica di
settore anche in lingua inglese

Operare nel rispetto dei vincoli

del magazzino

| costi diretti/indiretti e i costi
variabili/fissi, principali
strumenti di valutazione

Nozione di budget e in
particolare i budget delle
scorte e di produzione

Lessico di settore anche in
lingua inglese

Fattori caratterizzanti la
tradizione produttiva della
filiera di riferimento ed
elementi di innovazione
(soprattutto in ambito
nazionale)

TECNOLOGICO
PROFESSIONALE

E




individuati e/o dati

Controllare e valutare la rispondenza
del piano ai vincoli

QUINTO
ANNO

Elaborare, implementare
e attuare piani
industriali/commerciali
delle  produzioni  con
riferimento  a realta
economico-produttive,
anche complesse,
individuando i vincoli

aziendali e di mercato.

Individuare e descrivere le fasi di un
processo decisionale (sia individuale
che di gruppo)

Utilizzare semplici strumenti di
scelta in condizioni di incertezza

Individuare gli scopi e le principali
caratteristiche della comunicazione
aziendale

Impostare e realizzare analisi di
marketing

Interpretare le statistiche di settore
e i trend di valorizzazione dei
prodotti industriali e artigianali in
Italia e all’estero

Individuare i principali strumenti di
gestione per la commercializzazione
e diffusione di un prodotto
industriale o artigianale

Confrontare le diverse strategie di
marketing per la diffusione del
prodotto

Principi fondamentali di
teoria delle decisioni in
ambito aziendale

Cenni relativi a strumenti e
modelli matematici di scelta
in condizioni di incertezza

Elementi di comunicazione
aziendale

Il processo di marketing e le
ricerche di mercato

Tecniche e strumenti di
commercializzazione e
promozione dei prodotti
Le leve del marketing mix
Nuove forme di
commercializzazione e

vendita

Lessico di settore anche in
lingua inglese

Fattori caratterizzanti la

ASSE
LINGUAGGI

DEI

ASSE MATEMATICO

ASSE  SCIENTIFICO,

TECNOLOGICO
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Riconoscere le procedure di
customer satisfaction

Utilizzare media innovativi per la
commercializzazione e la diffusione
del prodotto

Individuare varieta, specificita e
dinamiche fondamentali dei sistemi
economici e dei mercati (della filiera
di riferimento) anche internazionali

Redigere rapporti e relazioni (anche
in inglese) per la direzione

Utilizzare la terminologia tecnica di
settore anche in lingua inglese

Operare in un ambiente lavorativo
secondo procedure e processi
specifici di settore

Controllare e valutare la rispondenza
del piano ai vincoli

tradizione produttiva della
filiera di riferimento ed
elementi di innovazione a
livello internazionale




Competenza n°7: Operare in sicurezza e nel rispetto delle norme di igiene e salvaguardia ambientale, identificando

e prevenendo situazioni di rischio per sé, per altri e per I'ambiente

EQF | TRAGUARDO ABILITA CONOSCENZE DISCIPLINECOINVOLTE
INTERMEDIO
BIENNIO | 2 Saper individuare le |dentificare le figure di riferimento | Legislazione e normativa di ASSE MATEMATICO

principali norme di
riferimento nell’ambito
dell'igiene e sicurezza nei
luoghi di lavoro,
identificare le situazioni
di rischio per sé e per gli
altri.

del servizio di prevenzione e
protezione ed i loro compiti.

|dentificare le principali situazioni
di rischio relative al proprio lavoro
e le possibili ricadute su altre
persone.

Individuare e rispettare i principali
segnali di divieto, pericolo e
prescrizione tipici delle lavorazioni
del settore.

Utilizzare correttamente le
attrezzature ed i dispositivi di
protezione individuali e collettivi.

riferimento per la salute e la
sicurezza nei luoghi di
lavoro.

Organizzazione e gestione
della prevenzione nei luoghi
di lavoro.

Il servizio di prevenzione e
protezione.

Principi e strumenti per la
valutazione dei rischi.

Misure di tutela ed obblighi.

ASSE SCIENTIFICO,
TECNOLOGICO E
PROFESSIONALE

ASSE STORICO-
SOCIALE




Conseguire |'attestato di

formazione dei lavoratori rischio

alto: formazione generale e
formazione specifica

Riduzione del rischio:
dispositivi di protezione,
presidi di emergenza, misure
organizzative, sorveglianza
sanitaria.

Formazione, informazione
ed addestramento: uso delle
attrezzature di lavoro e dei
dispositivi di protezione
individuale.

Segnaletica in materia di
emergenza, salute e
sicurezza nei luoghi di
lavoro.

Disposizioni penali —
sanzioni.

TERZO
ANNO

Saper individuare ed
applicare le norme di
riferimento nell’ambito
dell'igiene e sicurezza nei
luoghi di lavoro,
identificare le situazioni

Adottare comportamenti lavorativi
coerenti con le norme di igiene e

sicurezza sul lavoro.

Applicare procedure, protocolli e

Agenti fisici: rumore,
vibrazioni, campi
elettromagnetici, radiazioni
ottiche.

ASSE MATEMATICO

ASSE SCIENTIFICO,




di rischio per sé e per gli
altri.

tecniche diigiene e riordino degli
spazi di lavoro.

Adottare soluzioni organizzative
della postazione di lavoro coerenti
con i principi dell’ergonomia.

Sostanze pericolose: agenti
chimici e cancerogeni.

Agenti biologici: rischio
biologico.

Atmosfere esplosive.

Elementi di ergonomia.

Tutela della salute fisica e
mentale del lavoratore:
stress lavoro correlato.

TECNOLOGICO E
PROFESSIONALE

QUARTO
ANNO

Saper individuare ed
applicare le norme di
riferimento nell’ambito
dell'igiene e sicurezza nei
luoghi di lavoro,
identificare le situazioni
di rischio per sé e per gli
altri.

Adottare comportamenti lavorativi
coerenti con le norme di igiene e
sicurezza sul lavoro e con la
salvaguardia e sostenibilita
ambientale.

Applicare le norme vigenti sulla
salute e sicurezza degli utenti e dei
consumatori in relazione ai prodotti

Legislazione e normativa di
riferimento per la protezione
dell’ambiente.

Normativa di riferimento in
relazione ai prodotti ed ai
processi produttivi del
settore di attivita.

ASSE MATEMATICO

ASSE SCIENTIFICO,
TECNOLOGICO E
PROFESSIONALE




di riferimento.

Attuare i principali interventi di
primo soccorso nelle situazioni di
emergenza.

Adottare i comportamenti previsti
nelle situazioni di emergenza.

Il ciclo di vita dei prodotti,
riciclo, riuso e recupero dei
materiali.

Nozioni di primo soccorso,
BLS.

QUINTO
ANNO

Saper identificare e
prevenire le situazioni di
rischio per sé e per gli
altri e per 'ambiente.

Adottare i comportamenti previsti
nelle situazioni di emergenza.

Attuare i principali interventi di
primo soccorso nelle situazioni di
emergenza.

Adottare le corrette modalita di
smaltimento degli scarti di

lavorazione e dei materiali esausti.

Nozioni di antincendio.

Pericolosita per 'ambiente
di lavorazioni, prodotti e
rifiuti.

La gestione amministrativa
dei rifiuti: formulari, registro
di carico e scarico,
dichiarazioni ambientali.

ASSE MATEMATICO

ASSE SCIENTIFICO,
TECNOLOGICO E
PROFESSIONALE







